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Czego się nauczysz?
· Algebry liniowej: pracy z wektorami, przestrzeniami wektorowymi i bazami

· Operacji na macierzach, przekształceniach liniowych i wyznacznikach

· Rozwiązywania równań liniowych i stosowania metody eliminacji Gaussa

· Wyznaczania wartości i wektorów własnych oraz ich znaczenia

· Analizy rozkładów macierzy (LU, QR, rozkład według wartości osobliwych)

· Wykorzystania macierzy i grafów w analizie danych

· Rachunku różniczkowego: obliczania pochodnych, reguł różniczkowania i zastosowań

· Stosowania metod optymalizacji, w tym algorytmu spadku gradientu

· Całkowania: całki nieoznaczone, oznaczone, metody numeryczne i operacje

· Analizy funkcji wielu zmiennych oraz pojęcia przekleństwa wielowymiarowości

· Obliczania pochodnych cząstkowych, gradientów i macierzy Jacobiego oraz Hessego

· Optymalizacji funkcji wielu zmiennych z wykorzystaniem gradientu

· Podstaw teorii prawdopodobieństwa i aksjomatów probabilistyki

· Analizy zmiennych losowych, rozkładów prawdopodobieństwa i funkcji gęstości

· Obliczania wartości oczekiwanej, wariancji, kowariancji i korelacji

· Wykorzystania twierdzenia Bayesa i podstaw teorii informacji (entropia, estymacja)
Uczenie maszynowe jest powszechnie stosowane w aplikacjach, jednak szczegóły związane z aspektami teoretycznymi bywają zaniedbywane. Często wynika to z braku swobody w posługiwaniu się matematyką. Tymczasem bez solidnych podstaw w tym zakresie nie można mówić o profesjonalnym podejściu do uczenia maszynowego.

Dzięki tej książce poznasz najważniejsze dziedziny matematyki algebrę liniową, rachunek różniczkowy i całkowy, a także teorię prawdopodobieństwa niezbędne do opanowania zaawansowanych koncepcji w uczeniu maszynowym. Poszczególne zagadnienia przedstawiono z wyjątkową przejrzystością i w uporządkowany sposób. W książce powiązano teorię z praktyką: koncepcje matematyczne zostały bezpośrednio zastosowane w przykładach z zakresu uczenia maszynowego, zaimplementowanych w Pythonie. Wiedza uzyskana w toku lektury będzie przydatna na przykład w trenowaniu modeli uczenia maszynowego metodą spadku gradientu czy w pracy z wektorami, macierzami i tablicami wielowymiarowymi.
W książce znajdziesz najważniejsze koncepcje i zasady z dziedziny:

· algebry liniowej, w tym macierze, wartości własne i rozkłady

· rachunku różniczkowego i całkowego, w tym różniczkowanie i całkowanie

· złożonych technik analizy wielu zmiennych

· teorii prawdopodobieństwa, w tym rozkłady, twierdzenie Bayesa i entropię
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